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Hod na kos

Rozdéleni zpiisohii hodu na kos:

Spojity pohyb

« Mi¢ je v rukou hrace
+ Hozeni mice smérem k soupefovu koSi

« Nasmérovani mice dotykem k soupefovu
koSi rukou (rukama)

Dorazeni

* Pohyb mice silou smérem dolii do soupeiova koSe
* Jednou nebo obéma rukama

[arazeni

* Ndjezd do kose
« Jiné stiely v pohybu

Koncept stiely

Nezalezi na pozici na hristi

Hraé drzi mi¢ v ruce/rukou

Hraé zaéne pohyh mice smérem vzhiiru k souperovu kosi
Lalezi na posouzeni rozhodciho, zda se jedna o stielu

Koncept spojitého pohybu - najezd neho stiela

Najezd do kose je akce blizko 3 hodové ¢ary neho ve 2 hodovém tizemi

Tzv. ,Jiné stiely” v pohybu pak mohou nastat ke konci ¢asu na hodinach hry

Mié musi spocinout v ruce (rukach) hrace

Jakakoli akce v zadni ¢asti hiiSté nebo nedaleko stiedové ¢ary v okamziku, kdy nedobihaji
hodiny hry, musi byt posuzovana jako stiela, a ne jako spojity pohyh
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Kritéria pro faul pfi hodu na ko$

Strela Dorazeni ZLarazeni Spojity
pohyb
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Mi¢ spotine v rukou
Mic drzen v rukou
L ) Mit odrazen Mi¢ sméfovan silou p <
p | smérem ke kosi Smerem dolid 9“ Mi& je chycen ve
soupeiova koSe vzduchu nebo po
Pohyb mice vzhiiru ukonceni driblinku
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Hrag zatne stielecky
pohyb

Podle posouzeni rozhodc¢iho

Blizko 3 bodového nebo ve , Bezprostiedné pied vyprSenim
dvoubdovém tzemi hodin hry
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Ne v zadni ¢asti hriSté nebo ) veves
Y L vy Kdekoli na hristi
kolem stiedoveé cary
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Po ukonteni driblinku nebo po Po ukonteni driblinku nebo po
chyceni mice ve vzduchu chyceni mice ve vzduchu

rvur

Mic spocinul v ruce (rukou) hrace a ten zahgjil stfrelecky pohyb predchazejici hozeni mice

ke kosi
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