Komunikace behem utkani
Rozhodc¢i — Rozhodci u stolku
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fxg Losovani minci (2= '3X3

Rozhoddi:

 Losovani minci probiha ihned po pfichodu druzstev na hristé. Pokud probiha
pfedstavovani hracl, potom ihned po predstavovani. Informujte druhého rozhodciho,
které druzstvo ziskalo prvni drzeni mice.

* Informujte rozhodCi u stolku pred zaCatkem utkani, které druzstvo ziskalo prvni drzeni
mice.

Rozhod¢i u stolku:
» Oznacte druzstvo, které ziskalo prvni drzeni mie, do zapisu o utkani.




fxg Check-Ball / Vyména mice EZQ,/\‘3X3

Rozhodci:

« Oc¢Cni kontakt s rozhodCimi u stolku pro ujiSténi, Ze jsou pfipraveni.

« Pokud ma rozhodcCi micC v rukou, prihraje ho obranci. Pokud ne, musi se ujistit, ze
obrance prihraje micC utoCnikovi.

RozhodCi u stolku:
« Spustte hodiny hry a hodiny hodu na koS jakmile utoCnik ziska jasné drzeni miCe v

rukou po vymeéné mice.

Rozhoddi:
« Zkontrolujte, zda hodiny hry a hodiny hodu na koS byly spustény.




b= 3K3

Rozhoddi:

« Zapiskejte mi€¢ v zamezi pomoci oficialniho FIBA signalu ,Zastaveni Casu” .

« Pokud mic¢ ziska uto€ici druzstvo, ukazte smérem ke koncové ¢are a reknéte nahlas,
které druzstvo bude pokracovat ve hre, napf. ,bila“ nebo ,bila hraje”.

« Pokud mi¢ ziska branici druzstvo, ukazte smérem K pulici ¢are a reknéte nahlas, které
druzstvo bude pokraCovat ve hie, napf. ,modra“ nebo ,modra hraje”“.

RozhodCi u stolku:
* Nenastavujte znovu hodiny hodu na kos, pokud v drzeni miCe pokracuje stejné druzstvo.
» Nastavte znovu hodiny hodu na kos, pokud drZzeni mi€e ziska druhé druzstvo.

Rozhoddi:
« Zkontrolujte zbyvajici ¢as na hodinach hodu na koS pred vyménou mice.




b= 3K3

Rozhoddi:

« Zapiskejte mi¢ v zamezi pomoci oficialniho FIBA signalu ,Zastaveni Casu® a ukazte
druh prestupku.

 Pokud mi€ ziska utocici druzstvo, ukazte smérem ke koncové ¢are a reknéte nahlas,
které druzstvo bude pokracovat ve hre, napf. ,bila“ nebo ,bila hraje”.

* Pokud mic¢ ziska branici druzstvo, ukazte smérem K pulici ¢are a reknéte nahlas,
které druzstvo bude pokraCovat ve hre, napf. ,modra“ nebo ,modra hraje”.

RozhodCi u stolku:
* Nastavte znovu hodiny hodu na kos.

Rozhoddi:
» Zkontrolujte zbyvajici ¢as na hodinach hodu na koS pred vyménou mice.




b= 3K3

Rozhodci:

» Zapiskejte osobni chybu pomoci oficialniho FIBA signalu ,Zastaveni Casu pro chybu® a
reknéte nahlas napr. ,faul bila“.

» Pokud se jedna o faul pfi hodu na ko$, ukazte pocet trestnych hodu.

» Pokud se nejedna o faul pfi hodu na kos, ukazte smérem k zemi.

» Nesignalizujte Cislo faulujiciho hrace smérem ke stolku rozhodcich, pokud se nejedna o
nesportovni nebo diskvalifikujici chybu.

Rozhodci u stolku:
» Nastavte znovu hodiny hodu na kos.
« Zaznamenejte chybu druzstva do zapisu.

Rozhoddi:
» VZdy méjte prehled o poltu chyb druzstva.
» Zkontrolujte spravny pocet chyb druzstva na tabuli pred vyménou mice.




b= 3K3

Rozhodci u stolku:

« Nastavte znovu hodiny hodu na kos jakmile se miC dotkne obroucky. Spustte hodiny
hodu na koS jakmile jedno z druzstev ziska jasné drzeni micCe.

» Nenastavujte znovu hodiny hodu na kos, pokud mi¢ mine obroucku. Nastavte znovu
hodiny hodu na koS, pouze kdyz ziska jasné drzeni miCe druzstvo, které naposledy
branilo.

Rozhoddi:

» Vzdy méjte prehled o zbyvajicim ¢asu na hodinach hodu na koS a budte pfipraveni
udélat rozhodnuti.

» Zkontrolujte zbyvajici Cas na hodinach hodu na kos.

. Pamatuite si! které druzstvo mélo iako Qosledm’ drzeni mice.




fxg Vypichnuty nebo zblokovany mic¢ EZ».J \43x3

Rozhodci u stolku:
* Nenastavujte znovu hodiny hodu na kos. Nastavte znovu hodiny hodu na kos, pouze
kdyz branici druzstvo ziska jasné drzeni mice.

Rozhod¢i:

» Vzdy méjte prehled o zbyvajicim ¢asu na hodinach hodu na kos a budte pfipraveni
udélat rozhodnuti.

» Zkontrolujte zbyvajici Cas na hodinach hodu na kos.

« Pamatuijte si, které druzstvo mélo jako posledni drzeni mice.




b= 3K3

Rozhod¢i:
« Zadni rozhod€i ukaze signal pro 1 nebo 2 body.

RozhodCi u stolku:
» |hned zapiSte body do zapisu o utkani.
» Nastavte znovu hodiny hodu na koS a spustte je, kdyZ druZstvo, které puvodné branilo,

ziska [asné drzeni mice

Rozhoddi:

 _Zkontrolujte spravnost skore na tabuli.




b= 3K3

Rozhodci:

« Ujistéte se, ze druzstva dodrzuji pravidla pro stridani.

« K vyméné micCe nesmi dojit, pokud ma jedno z druzstev Ctyri hrace na hristi.

» Pokud dojde k situaci, kdy jedno z druzstev ma na hristi Ctyri hraCe zatimco bézi hodiny
hry, bude tomuto druzstvu udélena technicka chyba.

RO%hOdéI' u stolku:
« Zadné ukoly




b= 3K3

Rozhoddi:
« Zapiskejte oddechovy ¢as pomoci oficialniho FIBA signalu ,Oddechovy ¢as”
» |nformuijte rozhodCi u stolku, které druzstvo si vyZzadalo oddechovy €as.

Rozhodci u stolku:
« Zapiste oddechovy Cas do zapisu o utkani.
 Pomoci sirény nebo pistalky oznamte po 20 vtefinach konec oddechoveého Casu.

RozhodCi:
« Zkontrolujte zbyvajici Cas na hodinach hodu na kos.
« Pamatuijte si, jak znovu zahajit hru (napf. které druzstvo mélo drzeni mice nebo ktery hrac

bude provadét trestny hod).
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