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Oficidlni pravidla basketbalu 3x3 — zkracena verze

Pro vSechny herni situace, které nejsou vyslovné uvedeny v této zkracené verzi Oficidlnich pravidel
basketbalu 3x3, plati posledni zvefejnéna Oficialni pravidla basketbalu 3x3 a jejich oficialni vyklady.

1. HFisté a mic

1.1. Hraje se na hfisti 3x3 s 1 koSem. Bézné hristé 3x3 ma rozméry 15 m (Sitka) x 11 m (délka).
HFisté musi byt o rozmérech bézného basketbalového hristé, véetné Cary pro trestné hody
(5,80 m), dvoubodové cary (6,75 m) a "polokruhu bez naroku na priraz" pod kosem. M(ize
byt pouzita polovina tradi¢niho basketbalového hristé.

1.2. Ve vSech kategoriich se pouziva mic¢ 3x3.
Pozndmka:

1. Na zdkladni urovni se 3x3 miZe hrdat kdekoli; znaceni hristé — pokud se néjaké pouZiva — musi
byt prizplisobeno dostupnému prostoru; oficidlni soutéZe FIBA 3x3 vsak musi pIné odpovidat
vyse uvedenym specifikacim, véetné zdzemi s hodinami strelby integrovanymi do polstrovdni
zarizeni konstrukce kose.

2. Oficidlnimi soutéZemi FIBA 3x3 jsou Olympijské turnaje, World Cups 3x3 (véetné U23 a U18),
Zone Cups (véetné U17), Nations League U23, 3x3 World Tour, 3x3 Challengers a 3x3
Women'’s Series.

2. Tymy
Kazdy tym se sklada z maximalné 4 hracl (3 hraci na htisti a 1 ndhradnik).

Pozndmka: Trenéri na hraci plose véetné mist pro ndhradniky a/nebo koucovdni na ddlku zvenci
nejsou povoleni.

3. Rozhodc¢i

Hru fidi az 2 rozhodci, 3 rozhodci u stolku a pfipadny sportovni dozor.
Pozndmbka: Cldnek 3 se nevztahuje na akce pro Sirokou vefejnost.

4.  Zacatek hry
4.1. Oba tymy se pred zapasem rozcvici soucasné.

4.2. 0 tom, ktery tym ziska prvni drzeni mice, rozhodne hod minci. Tym, ktery vyhraje hod minci,
si mlZe vybrat, zda bude mit vyhodu drZeni mice na za¢atku hry nebo na zacatku pfipadného
prodlouzeni.

4.3. Hra nemuze zacit, pokud jeden z tymU neni na hraci plose se tfemi hraci pfipravenymi ke hre.

Pozndmbka: Cldnek 4.3 neni povinny pro turnaje pro Sirokou verejnost.
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5. Bodovani
5.1. Kazda stfela z vnitfniho oblouku (1 bodové pole) se hodnoti 1 bodem.
5.2. Kazda stfela zpoza oblouku (dvoubodové pole) se hodnoti 2 body.

5.3. Za kazdy Uspésny trestny hod se udéluje 1 bod.

6.  Hraci doba/vitéz hry

6.1. Pravidelna hraci doba je 1 perioda po 10 minutach. Hodiny hry se zastavi béhem situaci s
mrtvym mi¢em a pfi trestnych hodech. Cas hry se znovu spusti, kdyz:

« P¥i check-ball situaci. Mi¢ ma k dispozici Utocici hrac¢ po dokonceni check-ball situace.
» Po Uspésném poslednim trestném hodu ma mic v drZeni dalsi Gtocici tym.

» Po neulspésném poslednim trestném hodu se mic stava Zivym, kdyz se mic¢ dotkne nebo se
ho dotyka kterykoliv hrac na hraci plose.

6.2. Vyhrava tym, ktery jako prvni ziska 21 nebo vice bod(, pokud se tak stane pred koncem
zakladni hraci doby. Toto pravidlo "nahlé smrti" se vztahuje pouze na zakladni hraci dobu
(nikoli na pfipadné prodlouzeni).

6.3. Pokud je skére na konci zakladni hraci doby nerozhodné, hraje se prodlouzZeni. Pred
zaCatkem prodlouZeni se stanovi prestdvka v délce 1 minuty. Tym, ktery v prodlouZeni jako
prvni ziskd 2 body, vyhrava.

6.4. DruZstvo prohraje zapas kontumacné, pokud se v planovany ¢as za¢atku zapasu nedostavi na
hraci plochu se tfemi hraci pfipravenymi ke hre. V pfipadé kontumace se skdre zapasu oznaci
w-0 nebo 0-w ("w" znamena vitézstvi). U vitézného druZstva se tento vysledek hry pfi
vypoctu priimérného skére druzstva nezohlednuje, zatimco u porazeného druzstva se tento
vysledek hry pfi vypoctu primérného skoére druzstva zohledfuje s 0 body. DruZstvo je ze
soutéze diskvalifikovano po druhém kontumacné prohraném zapase nebo v pfipadé, Ze se
nedostavi.

6.5. DruZstvo prohraje zapas kontumacné, pokud opusti hfisté pred koncem zdpasu nebo jsou
vSichni hradi druzstva zranéni a/nebo diskvalifikovani. V pfipadé kontumace si vitézné
druzstvo mUZe zvolit, zda si ponecha své skére v nezménéné podobé, nebo zda necha hru
kontumovat, zatimco skére kontumovaného druZstva se v kazdém pfipadé nastavi na 0. V
pfipadé kontumace, kdy se vitézné druzstvo rozhodne nechat hru kontumovat, se vysledek
hry pfi vypoctu prliimérného skére druzstva nebere v Gvahu.

6.6. Tym, ktery prohraje v disledku kontumace nebo umysiného vylouceni, bude ze soutéze
diskvalifikovan.
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Pozndmky:

1. Pokud nejsou k dispozici hodiny hry, je délka hraciho ¢asu a/nebo pocet bodu potfebnych pro
“ndhlou smrt”na rozhodnuti poradatele. FIBA doporucuje stanovit bodovy limit v souladu s délkou hry
(10 minut/10 bod; 15 minut/15 bodu; 21 minut/21 bodd).

2. Cldnek 6.4 neni povinny pro turnaje pro irokou vefejnost.
7.  Fauly / trestné hody

7.1.Tym se dostane do situace, kdy se dopusti 6 faull. Hraci nejsou vylouéeni na zakladé poctu
osobnich faull, na které se vztahuje ¢l. 16

7.2. Pokud se faulu dopusti hrac pfi strelbé, bude mu pfiznan nasledujici pocet trestnych hoda:

» Pokud je strela z hristé Uspésna, zapocitava se kos a navic se stfili 1 trestny hod. Od 7. faulu
tymu se udéluji 2 trestné hody.

» Pokud je stfela z vnitfniho oblouku nedspésn3, 1 trestny hod. Od 7. faulu tymu se udéluji 2
trestné hody.

« Pokud je stfela zpoza oblouku nelspésna, budou pouzity 2 trestné hody.

7.3. Nesportovni a diskvalifikujici fauly se pro Géely tymovych fauld poditaji jako 2 fauly. Prvni
nesportovni faul hrace se tresta 2 trestnymi hody, ale bez drzeni mice. VSechny
diskvalifikujici fauly (véetné druhého nesportovniho faulu hrace) se trestaji 2 trestnymi hody
a drzenim mice.

7.4. Fauly druzstva 7, 8 a 9 se vzdy trestaji dvéma trestnymi hody. Tymovy faul 10 a vSechny
nasledujici tymové fauly musi byt potrestany 2 trestnymi hody a drzenim mice. Toto
ustanoveni se vztahuje i na nesportovni fauly a na fauly pfi stfeleckém Ukonu a rusi ¢l. 7.2 a
7.3, ale nevztahuje se na technické chyby.

7.5. VSechny technické chyby se vidy trestaji 1 trestnym hodem. Trestny hod musi byt proveden
okamzité. Po trestném hodu provede check-ball druzstvo, které mélo mic¢ pod kontrolou
nebo mélo na mi¢ narok v okamZiku, kdy byla odpiskana technicka chyba. Hra bude
pokracovat nasledujicim zplsobem:

» Pokud se technické chyby dopustil branici hrac, cas na strelu pro soupere se vrati na 12
sekund.

» Pokud se technické chyby dopustilo Utocici druzstvo, bude ¢as na stfelbu pro toto druZstvo
pokracovat od okamziku, kdy byl zastaven.

Pozndmka: Utoény faul nesmi byt trestdn trestnymi hody.
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8. Zména drzeni mice

8.1. Po kazdém Uspésném kosi z pole nebo poslednim trestném hodu (kromé téch, po kterych
nasleduje drzeni mice):

» Hrac druzstva, které neskdrovalo, musi pokracovat ve hie driblinkem nebo pfihravkou z
vnitfniho prostoru htisté pfimo pod kos (ne zpoza koncové ¢ary) na misto na hfisti za
obloukem.

 Branicimu hraci neni dovoleno hrat o mic v "bezprirazovém pulkruhu" pod kosem.

8.2. Po kazdém neuspésném kosi z pole nebo poslednim trestném hodu (kromé téch, po kterych
nasleduje drzeni mice):

« Pokud utocici hrac¢ mic doskodi, mize pokracovat ve snaze o skérovani, aniz by mic vracel
za oblouk.

 Pokud branici hra¢ mi¢ doskoci, musi jej vratit za oblouk (pfihravkou nebo driblinkem).

8.3. Pokud branici tym ziska nebo zablokuje mic, musi jej dostat za oblouk (pfihrdavkou nebo
driblinkem).

8.4. Drzeni mice, které je predano jednomu z tymu po jakékoli situaci s mrtvym micem,
zacind/obnovuje se check-ball situaci, tj. vyménou mice (mezi branicim a tocicim hracem)
za obloukem v horni ¢asti hraci plochy.

8.5. Hrac je povazovan za hrace "za obloukem", pokud ani jedna z jeho nohou neni uvnitf nebo
na ¢are oblouku.

8.6. V pripadé situace rozskoku bude hra pokra€ovat check-ball situaci pro posledni branici tym.
Hodiny strelby na kos se vrati na 12 sekund.

9. Zdrzovani
9.1. ZdrZovani nebo neaktivni hra (tj. nepokouseni se o skdrovani) se povazuje za prestupek.

9.2. Pokud je hfisté vybaveno ¢asomirou, musi se tym pokusit o stfelu na kos do 12 sekund.
Hodiny strelby na kos se spusti, jakmile ma Utocici hrac k dispozici mic (po vyméné s branicim
hraéem nebo po Uspésné strele na kos pod kosem).

9.3. Utogici hra¢ nesmi po vybojovani mice driblovat uvnitf oblouku zady nebo bokem ke kosi
déle nez 3 sekundy po sobé.

Pozndmka: Pokud hristé neni vybaveno ¢asomirou a druZstvo se dostatecné nesnaZi utocit na kos,
musi rozhodci v poslednich 5 vtefindch informovat utocici druZstvo o zbyvajicich vterindch hlasitym
pocitanim a signalizaci nataZenou rukou.
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10. Stfidani

Oba tymy maiji pravo pozddat o stfidani, kdyz se mic stane mrtvym pted kontrolnim mic¢em nebo
volnym hodem. Nahradnik m{ze vstoupit do hry bez predchoziho upozornéni rozhodcich nebo stolku
rozhodcich, dokud je mi¢ mrtvy a hodiny hry jsou zastaveny. Stfidani mlze probéhnout pouze za
koncovou ¢arou a nevyzaduje zadny zdsah ze strany rozhodcich nebo rozhod¢ich u stolku.

11. Oddechovy cas

11.1. Kazdému tymu bude poskytnut 1 oddechovy ¢as. Kazdy hra¢ nebo nahradnik mizZe pozadat
o oddechovy Cas, kdyz se mic stane mrtvym pred check-ball situaci nebo trestnym hodem.

11.2. Kromé oddechovych ¢asu pro druzstva, v oficidlnich soutéZich FIBA 3x3 nebo pokud tak
rozhodne poradatel, jsou 2 dodatecné televizni oddechové Casy, které budou udéleny pfri
prvnim mrtvém mici poté, co hodiny hry ukazi 6:59 a 3:59 ve vSech zdpasech.

11.3. VSechny oddechové ¢asy trvaji 30 sekund.
12. Pouziti videomaterialu

12.1. Rozhoddi jsou opravnéni pouzit systém okamzitého prehravani (IRS), pokud je k dispozici a
schvalen sportovnim dozorem soutéze, pokud existuje, aby rozhodli pfed podpisem zapisu o
utkani:

« Skére nebo jakakoli chyba hodin hry nebo hodin stfelby kdykoli béhem hry.

« Jestli byl posledni hod na ko$ na konci zdkladni hraci doby vystfelen véas a/nebo jestli se
tento hod na koS pocita za 1 nebo 2 body.

- Jakdkoli herni situace, ktera je podle oficialnich pravidel basketbalu 3x3 napadnuteln3, v
poslednich 30 sekundach zakladni hraci doby nebo kdyz tym dosahl 19 nebo vice bod
nebo v prodlouzZeni hry.

« Ovéreni, zda doslo ke kosi, kdyZ je zatroubi siréna.

« Zjistit zapojeni ¢leni tymu do jakéhokoli nasilného cinu nebo do hernich situaci, které
mohou vést k nasili. PFi kone¢ném rozhodovani se rozhod¢i mohou poradit se sportovnim
dozorem.

« Z&dost tymu o vyzvu podle pFisluinych ustanoveni Oficidlnich pravidel basketbalu 3x3.

12.2. Aniz by byl dot¢en precedens a pouze za poutziti oficialniho videa a materiald, Ize vidy
zpochybnit nasledujici: zda byl posledni hod na kos na konci hry vystielen béhem hraci doby
a/nebo zda se tento hod na kos$ zapoditava 1 nebo 2 body.
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Pozndmka: Zddost o vyzvu je moznd pouze v rémci olympijskych her, Svétového pohdru (pouze
kategorie Open) a World Tour, pokud to pfedpoklddaji pfedpisy prisiusné soutéZe a pokud je k
dispozici IRS.

13. Protestni fizeni

13.1. Tym mUZe podat protest, pokud byly jeho zajmy poskozeny:

+ Chyba pfi méfeni skdre, ¢asu nebo hodindach strelby, kterou rozhod¢i neopravili.

* Rozhodnuti o kontumaci, zruseni, odloZeni, nepokracovani nebo nedohrani hry.

« Poruseni platnych pravidel.
13.2. V pfipadé protestu tymu lze k rozhodnuti pouZzit pouze oficidlni videozaznam a materidly.
13.3. Aby byl protest pfipustny, musi byt dodrZen nasledujici postup:

» Hrac tohoto druzstva musi podepsat zapis o utkani ihned po skonceni utkani a podat
pisemné vysvétleni dlvodl protestu na zadni strané zapisu o utkani dfive, nez rozhoddi
zapis o utkani podepisi.

 Za kazdy protest se plati poplatek 2000 CZK, ktery se plati v ptipadé, Ze je protest
prohrany.

13.4. Sportovni dozor (nebo osoba, ktera byla na technické schiizce s tymy v pfedvecer soutéze
urcena jako odpovédna za protest) rozhodne o protestu co nejdfive, v kazdém pfipadé
nejpozdéji pred zahajenim dalsi faze skupiny nebo dalSiho vyrazovaciho kola. Jeho
rozhodnuti je povazovdano za rozhodnuti podle pravidel hry a nepodléha dalSimu prfezkumu
ani odvolani. Proti rozhodnuti o zpUsobilosti se Ize vyjimecné odvolat podle platnych
predpist.

13.5. Sportovni dozor (nebo osoba, ktera byla na technické schiizce s tymy v predvecer akce
uréena jako osoba odpovédna za protest) nesmi rozhodnout o zméné vysledku hry, pokud
neexistuje jasny a presvédcivy dikaz, Ze nebyt chyby, ktera byla diivodem k protestu, novy
vysledek by se jisté dostavil. V pfipadé, Ze je protest uznan z jinych dlivodl, neZ jsou pravidla
zpUsobilosti, a vede ke zméné vitéze utkani, povazuje se utkani na konci radné hraci doby za
nerozhodné a okamZité se hraje prodlouzeni.

14. Poraditymua

Jak pro skupiny, tak pro celkové poradi v soutézi (kromé poradi v tour) plati nasledujici klasifikacni
pravidla.

Pokud tymy, které se dostaly do stejné faze soutéze, dosahly remizy, pouziji se kroky ke zruseni
remizy v nasledujicim poradi. Kazdy krok se pocita pouze jednou. Pokud jsou tymy po jednom kroku
stale nerozhodné, pouZije se dalsi krok pro zruseni nerozhodného vysledku mezi tymy, které jsou
stdle nerozhodné:
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 Nejvice vitézstvi (nebo pomér vitézstvi v pfipadé nestejného poctu zapast v meziskupiné).

 Srovnani mezi tymy (zohledriuje pouze vyhry/prohry a plati pouze v ramci skupiny).

 Nejvice prdmérné ziskanych bodi (bez ohledu na obdrzené body v zapasech).

Pokud jsou tymy po téchto tfech krocich stdle nerozhodné, rozhoduje tym s lepsim nasazenim.

Poradi v tour (pficemz tour je definovana jako série na sebe navazujicich turnajl) se pocita pro
jmenovatele tour, tj. bud pro hrace (pokud hraci mohou v kazdém turnaji vytvofit nové tymy), nebo
pro tymy (pokud jsou hraci vazani k jednomu tymu po celou dobu turnaje). Poradi v tour je
nasledujici:

 Poradiv zavérecném turnaji nebo pred nim, skute¢na kvalifikace do finale tour.
» Body za poradi na tour se sbiraji pro konecné poradi na kazdé zastavce tour.

» Nejvice vitézstvi nasbiranych v rdmci turné (nebo pomeér vitézstvi v pfipadé nestejného poctu
her).

+ Nejvice bodi ziskanych v priiméru béhem tour (bez ohledu na obdrZené body v zapasech).

+ Nasazeni pro Ucely rovnosti bodl bude provedeno soucasné s nasazenim pro kazdou
konkrétni udalost.

Bez ohledu na velikost turnaje se v turnaji kazdé tour udéluji body za poradi v tour:

Tournament) 4\, | 5| 4| 5| 6|7 |8|9|10|11[12]13]14|15|16[17-32|33+|DQF
standing

Tour points| 100 |80 |70 |60 |50 | 454035201816 [14]12[11]|10] 9 3 1 0

Nasazeni do tour se provadi se vSemi tymy, které se Ucastni turnaje, bez ohledu na to, zda budou hrat
v pfistim turnaji, nebo ne.

15. Pravidla pro nasazovani

Tymy jsou nasazovany podle bodU v Zebficku druzstev (soucet bodl 3 nejlepsich hrach druzstva v
Zebricku pred soutézi), pokud neni v pravidlech soutéze stanoveno jinak. V pfipadé stejného poctu
bodl v Zebficku druzstev se nasazeni urci ndhodné pred soutézi.

V soutéZich narodnich tym( se nasazovani provadi na zakladé Zebfticku federace 3x3.
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16. Diskvalifikace

Hrac bude diskvalifikovan do konce utkani, pokud mu budou udéleny 2 nesportovni fauly. Hrac
diskvalifikovany ze hry mlze byt pofadatelem dale diskvalifikovan ze soutéZe. Nezavisle na tom
poradatel diskvalifikuje dotyéného hrace (hrace) z akce za nasilné ciny, verbalni nebo fyzickou agresi,
nedovolené zasahovani do vysledkl hry, poruseni antidopingovych pravidel FIBA (kniha 4 vnitfnich
predpist FIBA). Poradatel mizZe také diskvalifikovat celé druZstvo z akce v zavislosti na tom, jak se na
vySe uvedeném chovani podileli (i necinnosti) ostatni ¢lenové druzstva. Diskvalifikaci podle tohoto
¢lanku neni dotéeno pravo FIBA ukladat disciplinarni sankce podle regula¢niho rdmce akce, podminek
play.fiba3x3.com a vnittnich predpist FIBA. 16.

17. PrizpGsobeni kategoriim U12

V kategoriich U12 se doporucuji nasledujici Upravy pravidel:
« Pokud je to mozné, muze byt koS sniZzen az na 2,60 m.
« Tym, ktery jako prvni skéruje v prodlouzeni, vyhrava.

« Nepouzivaji se hodiny strelby. Pokud se druzstvo dostatecné nesnazi utocit na kos, rozhodci
mu daji varovani pocitanim poslednich 5 sekund.

« Sank¢ni situace se neuplatriuji. Po vSech faulech nasleduje check-ball, s vyjimkou faull pfi
stfelbé, technickych chyb a nesportovnich fauld.

« Z4dné oddechové ¢asy se neudéluji.

Pozndmka: Pruznost, kterou nabizi pozndmka v ¢ldnku 6, Ize pouZit podle uvdZeni, jak je vhodné.
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