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1. PRED UTKANIM

V této pruni tasti se podivame na PRIPRAVU PRED UTKANIM, kterou je nutné provést pred zahajenim hry: Jak se
PRIHLASIT a VYBRAT UTKANI.

1.1.  POSTUP PRED UTKANIiM - PRIPRAVA

a. Vlozte SD kartu, abyste mohli zalohovat svd data a zkontrolujte stav baterie svého tabletu. Obnoveni dat: Pokud
héhem hry dojde k néjakému problému, vzdy miZete vyjmout SD kartu a vloZit ji do jiného zafizeni. Takto obnovite
data a miiZete pokracovat v zapise utkani.

h. Nainstalujte aplikaci NBN23 InGame do vaSeho zarfizenf (do Google Play,Ci App store zadejte nbn23 ingame, Ci
piimo na webu NBN23, odkaz zde https://www.nbn23.com/ingame-download).

¢. Pro ziskani utkani (i jeho nasledné LIVE zobrazeni) je nutné byt pripojen k internetu (doporuceno mit v zdloze
datovou SIM kartu, nebo 3G/4G hot spot).

1.2.  PRIHLASENi A VYBER UTKANI

Otevrete aplikaci NBN23 InGame. Zadejte své uzivatelské jméno (Uzivatel) a Heslo, kterd mate pfifazena jako
technicky zapisovatel v systému Leris (viz. Manudl technicky zapisovatel) a stisknéte tlacitko Prihldsit.

Pozn.: Pozor pfi kopirovani uzivatelského hesla, aby se nekopirovala i mezera na konci jména. Pfipadné ji pred
prechodem na heslo odstraite.

INGAME

Uzivatel

Prihlasit se s

~A LEVERADE

Pfistup do DEMO prostfedi
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https://www.nbn23.com/ingame-download

Jste prihlaSen. Pro dalSi postup kliknéte na Ziskejte sva utkan.

Ma utkani

Ziskejte sva utkani

Ziskejte nyni sva nadchazejici utkani

Ziskejte sva utkani

Zde uvidite v8echna utkani, ktera jsou prifazena k vaSemu uZivatelskému tctu. Vyberte utkani, které chcete zapisovat

a kliknéte na Pfijmout.

— Ma utkani
© 10:45 TJ Sokol Prazsky
17.12. 2022 Prebor Sokolovna Vyéehrad
® Zakladni faze Praha 2

TJ Sokol Dubeé

® 14:00 DBak

T.12. 2022 #akovskd liga
. BK Lokomotiva Skupina A

: Karlovy Vary

Télocviéna 25. Z5 Plzer

Vybrat vie

Zobrazi se Vam vybrané utkani. Kliknéte na Zacatek.

=
e Ma utkani
L} [ ]
® 10:45 ;J 5101':?1
17.12. 2022 razsky Piebor Sokolovna
5] Zakl i & - Zaddatek
e : TJ Sokol akladni faze Vysehrad
UTKANI JESTE NEZACALO
Dubeé

Nynf jste pripraveni utkani digitainé zaznamenat a ZACIT ELEKTRONICKY ZAPIS O UTKANI.
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2. NASTAVENI UTKANI

V tomto kroku je nutné zkontrolovat vSechny informace k utkani.

2.1. DRUZSTVO A

Prekontrolujte soupisku — jména a tisla dresdi. Cisla dresd pripadné zadejte, ti upravte, a to kliknutim na Gervené
policko pied jménem. Kazdou zménu ulozte. Nezapomeiite doplnit soupisku o zbyvajici hrace druzstva. Do utkani budou
moct zasahnout pouze ti hradi, které vyberete v tomto kroku nastavent.V piipadg, Ze hrac neni na soupisce druZstva a
pejete si jej pridat, Ize tak uinit stiskem tlacitka + Pridat nového hrace a vytvorenim profilu nového hrdce
zadanim jména a prijmeni, licence a Cisla hrace.

@) oo

O o Fopen N/A
O - o2 A
/o * Player3 N/A (]
© o rovers N/A
© o Fovers N/A
© o Fovers NA
Q@ o Floyer? N/A
o *  Player8 N/A
© o Foyers i
o o Player10 N/A

2.2. 0ZNACENI HRACU DO UTKANI

Oznatte 1 kapitana (C), 5 hract zdkladni sestavy a zaSkrtnéte vSechny hrace pfipravené k danému utkdni (12/15
hraca).

2.3. REALIZACNI TYM

Zkontrolujte relizacni tym druzstva - hlavniho trenéra, asistenta, vedouciho druzstva. Pro zménu klepnéte na prislu$né
jméno, provedte zménu a ulozte ji.
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2.4. UPRAVA BARVY DRESU DRUZSTVA

Kliknéte na Barva dres. Kliknutim na vybranou barvu dresu zvolite barvu dresii tohoto druzstva.

e . Tygfi Praha O O

Hraéi L] Realizaéni tym Barva dresl Souhrn
- \ 4 A/ 14 \ 4 A 4 \ 4 \ 4
00 00
gacananr
2.5. SOUHRN

kliknéte na tlacitko SOUHRN, prekontrolujte zadané informace (hrdci zakladni sestavy, lavicka nahradniki, realizacni
tym) a prstem nechte podepsat hlavniho trenéra.

| Rosters Confirmation X|

Starting players Team Staff Coach Signature

& Playerl
S5 Player2
7 Playeré
9

Player & (]

12 Player 9 //—]7
Bench L_/\j
Qe

& Player3
8 Player5s
10 Player7

N Player8

2.6. DRUZSTVO B
Kliknéte a postupujte stejné u DRUHEHO DRUZSTVA (Gprava tisel dresti, 1 kapitdna (C), 5 hratii zakladni sestavy a
zaSkrtnutf vSech hracd pripravenych k danému utkani (12/15 hraci).

Zkontrolujte REALIZACNI TYM soupeite - hlavniho trenéra, asistenta, vedouciho druzstva. Pro zménu Kliknéte na
prislusné jméno, provedte zménu a ulozte ji.
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Upravte BARVU DRUZSTVA: Kliknéte na Barva drest. Kliknutim na vybranou barvu dresu zvolite barvu dresi tohoto
druzstva.

SOUHRN - kliknéte na policko SOUHRN, prekontrolujte zadané informace (hrdci zakladni sestavy, lavicka ndhradnik,
realizatni tym) a prstem nechte podepsat hlavniho trenéra soupefe.

2.7. SBOR ROZHODCIiCH

Piekontrolujte, Ci zadejte sbor rozhodGich a stolek zapisovatelii (kliknutim upravte) a Potvrd'te soupisky.

O Sbor rozhodéich

Jan Hanzlik

135 &

Potvrzenim soupisek prechazite k zatatku utkdni.
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3. ZAGATEK UTKANI

Kliknutim na ZACATEK UTKANI spustite tasomiru utkani,

3.1. VYBER AKCE

Vyberte akci z panelu na pravé strané vaseho zafizeni a hned ji pfirad'te hrdci, nebo druzstvu na strang leve.
PRAZSKY © | 073 00 AN O)

111} TRESTNE HODY

2BODU

Stfidani na hFisté 3BODU
Stfidani na hfiété FAUL TECHF.

Stfidani na hfisté L. ( )

Stfidani na hfigté STRIDANI

3.2. CASOMIRA

Existuji dva zpiisoby, jak spustit, nebo zastavit casomiru:
a.  Pomoci tlacitka pro hru v pravém rohu nahore.
b.  Kliknutim na ¢asomiru.

= F | TO. TO. | F TJSOKOL
— TYGRIPRAHA . .7 00 0/2 | 0 DuBec @

ZACATEK UTKANI

STRIDANI

UPRAVA CASOMIRY: Zastavte &as. Pro tpravu ¢asu kliknéte a podrzte hodiny hry (Ize pouze se zastavenym casem).
Libovolng upravte a novy ¢as UloZte.
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3.3. PLAY BY PLAY (PRIDAVANI, UPRAVY nebo ODSTRANENI akei)

Zobrazeni PLAY-BY-PLAY zobrazuje vSechny polozky (nebo herni akce), které jste dfive zadali. Jakoukoliv akci mizete
UPRAVIT, i SMAZAT Kliknutim na vybranou polozku. Pro VLOZENI zmeskané akce Kliknéte a podrite, poté zadejte
pozadovanou akci.

TJSOKOL F | TO. P1 TO. | F TJSOKOL
PRAZSKY 2 | 0/2 13 11 0/2 | 1 DuBeC @

M e, O] = (] TRESTNE HODY

¢ VYCISTIT FILTRY 28000

Trestny hod Gspéiny P1 3BODU
Trestny hod Gspé&iny P1 : FAUL TECHF.

A S Ziskany faul P1 T.O.

Zde pfidat novou akci & STRIDANI

Cheete-li ODSTRANIT posledni akci, kliknéte na tlacitko Sipky zpét umisténé nad tlacitkem stfiddni a kliknéte na
PRIMOUT.

Cheete-li provést UPRAVU nékteré akce (zména druZstva, hrace, obdobf, asu), Kliknéte na vybranou akei a posuite
prst doleva po obrazovce displeje.

oz | o oweee ()
TRESTNE HODY
2BODU
3B0ODU

StFidani
S FAUL TECHF.

Stiidani T10. (‘3

Stidani

STRIDANI

3.4. NASTAVENI SOUPISEK PRED NOVOU PERIODOU

Pred kazdou periodou oznacte 5 nastupujicich hraci na hristé a kliknéte na Ovéreni trenéra. Totéz provedte u druzstva
B. Potvrdte zmény.
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Hraéi na hristi X

Ovéreni trenéra

3.5. FILTRY

Pouzitim jednotlivych FILTRU na lists pod ¢asomirou se vam zobrazi selektovang informace.
Filtr akei druzstva - zobrazi se pouze akce druzstva A, Ci druzstva B

Filtr akei hracii - zobrazi se akce jednotlivych hracii druzstva A, &i druzstva B

Filtr akei - zobrazi se nabidka vSech akcf

Filtr period utkani - zobrazi se v8echny akce ve vybranych perioddch utkani

Filtr tprav akci - zobrazi se upravované akce

Filtr smazanych akci - zobrazi se vSechny smazané akce

TJSOKOL F  TO. . 0. | F TJSOKOL G)
PRAZSKY 0 0/2 . 2 0 DuBecC

B 2] TRESTNE HODY

Filtr akci Filtr akei Filtr

druistva A, &i B uprav akci

)
Filtr akei hrach Filtr Filtr smazanych akei
period utkani

p»)

STRIDANI

3.6. HERNi MENU

Kdykoliv v priibéhu utkani |ze jit do nabidky MENU (nabidka v levém hornim rohu) a zde provést nékolik tkon:

3.7. NACTENI QR

kodu zapisu o utkdni. V pfipadé potieby mize v kterykoliv moment do zapisu o utkdni nahlizet vice nez jedna osoba.
Naskenujte QR kod daného utkani a jeho zaslanim umoznéte ostatnim sledovat aktudiné vkladané informace ze strany
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zapisovatele. QR kad |ze nadist pfi nastaveni utkani a po zahdjeni hry. Naskenovani QR kddu fotoaparatem smartphonu
nebo tabletu se herni data zobrazi v redlném Gase.

00 - "08:00 ~ 00 o o o (®

= Zapiso p  Upravit & Odloiit
' utkani.pdf tymy B utkani

: Moinosti
Zapis o utkani

Pfejit na Ma utkani Poznamky

3.8. ZAPIS 0 UTKANI VE FORMATU PDF

Ziskate okamZity pristup k zdpisu o utkani, ktery znate v jeho papirové podobé, se vSemi vami zadanymi akcemi, které
jste do této doby zaznamenali.

3.9. UPRAVIT TYMY

Dostanete se zpét do nastaveni utkani a miizete provest pozadované zmeény.

3.10. ODLOZENI UTKANI
Pokud je zapas zrusen, méizete hru odlozit. Kliknéte na Menu a vyberte ODLOZIT UTKANI,

3.11. POZNAMKY K UTKANi

Chcete-li do zapisu o utkani pridat jakoukoliv udalost, ¢i pozndmku, kliknéte v Menu na Poznamky. Jakmile poznamku
zapiSete, kliknéte na Pfidat do udalosti a dojde k jejimu ulozeni do zdpisu utkant.

3.12. UZAVRENI UTKANi

V nabidce MENU Ize téz kdykoliv utkdni uzaviit (postup viz. nize).
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4. UZAVRENI UTKANI

4.1. PRODLOUZENI

V pfipads, 7e na konci 4. obdobf nastane PRODLOUZENI, Kliknéte na Zacatek prodlouzeni a pokracujte v zapisu ddle.

4.2. KONEC V NORMALNI HRACI DOBE

Pokud utkani skongilo v normaini hraci dobs, stisknéte UZAVRIT

Utkani skongcilo
Chcete uzavfit utkani?

TJ Sokol PraZsky TJ Sokol Dubeé&

Zoéatek prodiouieni

4.3. SBOR ROZHODCICH

V nékterych pfipadech musi rozhod¢i zapis o utkani podepsat. Dopliite v8echny chybéjici informace o rozhodgich a
stolku zapisovateld, kliknéte na ikonu pera a nechte je podepsat. Pokracujte ddle na -> Poznamky -> Zapis o utkani ->
Protest kapitana, i utkani jiz UZAVRETE

Uzawvit utkdni X
Poznamky Zapis o utkani Protest kapitana
Jan Hanzlik
135 A
Martin Mejzlik
? 2546 O
19 4
Pavel Jandera
78 = &
Jaroslav Capoun
879 = &
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4.4, POINAMKY
Zde miiZete pridat jakékoliv POZNAMKY. Jak skongite, kliknéte na PRIDAT DO UDALOSTI.

Uzaviit utkani x
Sbor rozhodéich “ Zapis o utkani Protest kapitana
NOVE POZNAMKY
POINAMKY
Nevhodné chovani fanouskil ]

4.5. ZAPIS 0 UTKANI

Kdykoliv miizete nahlédnout do Zapisu o utkani. Zde miizete zkontrolovat, zda jsou zadané informace spravné.
V nabidce mate dvé moznosti zobrazeni Zapisu o utkani. Bud' nactenim QR kddu, ¢i kliknutim na ikonu on-line zobrazeni.

7|
Uzaviit utkani x

Protest kapitana

Sbor rozhodéich Pozndamky

() Zapis o utkani

®©0
EE e

4.6. PROTEST KAPITANA
Néktera druZstva budou chtit podat protest. K tomu poufijte tlatitko PROTEST KAPITANA. Viyberte druzstvo a nechte
podepsat kapitana protestujiciho druzstva.

Uzavfit utkani

Sbor rozhodéich Poznamky Zapis o utkani

TJ Sokol Proisky TJ Sokol Dubeé

A
]
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4.7. UKONCENI UTKANI
Pro uzavieni utkani stisknéte tlatitko UKONCIT a poté PRIMOUT.

Opravdu chcete uzavrit
toto utkani?

DULEZITE
Pro aktualizaci informaci musi byt zafizenf pfipojeno k internetu. Pokud bylo utkani zapisovano bez pripojeni
k internetu, vSechny informace se zaktualizuji ihned po pfipojeni zafizeni k internetové siti.
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5. POSTUP ZAZNAMU AKCI

VZAKLADNI VERZI ZAPISU O UTKANI

1) AKCE
2) $/SLO DRESU HRACE

1) AKCE
2) £/SLO DRESU HRACE

1) AKCE
2) G(SLO DRESU HRAGE
3) POCET TRESTNYCH HODU
4) KDO BYL FAULOVAN

NT0.

2) DRUZSTVO

3) GASOMIRA ZAGNE ODPOCITAVAT ODDECHOVY CAS.

Kliknutim na odpoditévany tas se miiZete vratit zpét do zobrazeni aktuini HRACI DOBY.

1) ZASTAVTE (ASOMIRU
ZAznam stf{déni 2) Kliknéte a podrZte &islo hrace opoustéjiciho hii¥té
3) Vyberte nového hrce, ktery nastupuje na hiisté a potvidie

Trestny hod je soutdsti fetézové akce. Aplikace tuto akei rozpoznd a provede vas procesem
zaznamu po kaZdé osobni chybé. Toto tlatftko pouZijete v pifpadech, kdy jste nebyli schopni
yGas identifikovat stfelce TH, nebo jste po zaznamu faulu udglali chybu vyb&rem moinosti
JAdné trestné hody”.

1) AKGE

2) C/SLO DRESU HRACE

3) POCET TRESTNYCH HODU

4) Pokud Je TH tisp&¥ny, kilkn&te na 1 a piijméte. Pokud Je nedsp&sny, kilknéte na X a piljméte.

1) AKCE
2) DRUH TECHNICKE CHYBY

3) B(SLO DRESU HRACE

4) POCET TRESTNYCH HODU

5) G(SLO DRESU STRELCE TRESTNYCH HODU

6) Pokud je TH tispé&Sny, kliknéte na 1 a pijméte. Pokud je nedsp&sny, klikn&te na X a pfijméte.

Tato moZnost je k dispozici v pfipadé, Ze dochdzi k vyméné vice neZ jednoho hrace. Namisto
toho, abyste kaZdé stiidani provadéll Jednotllvé, vAm umoin stifddni vice hrati provést rychle]l.
Doporutujeme takto postupovat na zatatku kaZdého hraciho obdobi a po skon&eni oddechového
dasu.

1) ZASTAVTE CASOMIRU

2) VYBERTE DRUZSTVOD

3) Sledujte tisla dresii hrati vstupujicich na hiité a podle toho kliknéte na &isla ze soupisky
druZstva. Potvrdte zmény.
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Zéznam hodu za 2 body

Zaznam hodu za 3 body

Zaznam osobni chyby

Z4znam oddechového éasu

Z4znam trestnych hodd

Z4znam technické chyby

Zaznam hromadného stiiddni




6. SOUVISEJICI APLIKAGE
APLATFORMY

6.1. SWISH APP

Aplikace pro hrace, rodice a fanouSky - veskeré vysledky a statistiky na jednom mistg.

Diky on-line zobrazovani vSech dat z utkani je mozné sledovat na mobilnich zafizenich uzivateld:
Prehledy utkani

Hragské a tymové profily ‘4 SWISH

ALL HOOPS, ALL STATS

Box scére utkani

Play-by-play

Moznost sledovani oblibenych druzstev a hradil

Tabulky- Notifikace

Zobrazeni pribéhu utkdni

Zobrazeni stfel z pole a heat mapa (pouze u pokrocilého zapisu)

SWISH App k LIVE sledovani statistik utkdni ke stazeni zde: https://www.nbn23.com/swish

6.2. DEMO prostiedi
V pfipadé, Ze si cheete vyzkouSet veSkeré tikony zapisu o utkdni ,nanecisto”, mizete tak kdykoliv uginit. Oteviete
aplikaci NBN23 InGame a kliknéte na Pristup do DEMO prostiedi.

INGAME

BISITAL SECORRNMART

Uzivatel

Pfihlasit se s

"& LEVERADE

Pfistup do DEMO prostiedi
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6.3. INGAME

Tréninkova platforma pro zapisovatele s moznosti ziskani certifikatu zapisovatele elektronického zdpisu NBN 23

= = INGAME

Zakladni & Pokrocily trénink a kurz aplikace

Tato platforma vds ndzorné provede vSemi funkcemi inovativniho INGAME 3.0 elektronického zdpisu od NBN23.

INGAME ma dvé riizné verze: Zakladni a pokroGilou verzi elektronického zapisu. V ZAKLADNI verzi sledujete viechny
informace potFebné pro vyplnéni oficidlniho zépisu o utkani, tak, jak jej znate z jeho papirové podoby. POKROCILA verze
vam pomiiZe sledovat komplexni statistiky obou druzstev i jednotlivych hracd. Pri uspéSném dokonceni kurzu ziskdte
certifikaty zapisovatele NBN 23, které |ze stdhnout a/nebo obdrZet e-mailem.

Zakladni & Pokrocily trénink a kurz aplikace zatim pouze v anglické jazyce zde: https://www.nbn23.com/training-3-0
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