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Rozpis soutéZze CBF 3x3 — Piiloha &. 1
Pravidla dovednostnich soutézi
Chance 3x3 — Tour 2021

SoutéZ ve smecovani (Slam Dunk Contest):

Prihlaseni soutézici nastupuji do kvalifikace 0 postup do finale soutéze ve smecovani v poradi, jak jsou
zapsani v ptihlasce do této soutéze.

Soutézici hraci maji v kvalifikaci dva pokusy o zasmecCovani do kosSe, pricemz kazdy mutze byt jiny,
Z jiného mista, s prekazkou, nebo bez prekazky.

Kazdy pokus se hodnoti zvlast, do soutéze se zapocitava lepsi z dvou pokusti.

Hodnoceni provadi 3 az 5 hodnotitelti znamkami 1 az 5 bodi. Znamka 5 bodu je nejlepsi. Rozhod¢i
zaznamenava pocet bodul pro jednotlivé soutézici hrace.

Tii soutézici hraci postupuji do findle. V piipadé rovnosti dosazenych bodi rozhoduje jeden
dopliikovy pokus.

Finale zahajuje soutézici hra¢ s nejniz§im hodnocenim ze tii postupujicich hraca z kvalifikace. Pfi
rovnosti bodi se potadi losuje.

Ve finale probiha soutéz stejné jako v kvalifikaci. Stejné se provadi hodnoceni i stanoveni potadi
dopliikovym jednim pokusem.

SoutéZ ve stirelbé za obloukem (2pt Shot-out):

Piihlaseni soutézici nastupuji do kvalifikace o postup do findle soutéze ve stielbé za obloukem
Vv potadi, jak jsou zapsani v pfihlasce do této soutéze.

Soutézici hrac si zvoli svého asistenta k podavani mica. Soutézici hra¢ ma k dispozici dva mice s tim,
Ze pii startu ma jeden mic k dispozici soutézici hra¢ a druhy mi¢ ma k dispozici jeho asistent.

Soutézici hrac startuje na pokyn rozhod¢iho. Ma hrac k dispozici 10 pokust na stielecké pokusy. Muze
stiilet mi¢em, ktery mu poda asistent nebo ktery si sam dosko¢i. Limit 30 sekund.

Rozhod¢i pocita uspésné pokusy a kontroluje, zda soutézici hrac¢ je pii kazdém pokusu obéma nohama
za obloukem.

Do finale postupuji tfi soutézici hraci s nejvyS$im poctem usp€Snych pokust. V piipadé rovnosti
uspésnych pokusti je provedena eliminace tak, Ze soutézici hrac¢i maji jeden doplitkovy pokus.
Vytazen je hrac, ktery nepromeéni svlij pokus. V pfipadé Ze neni rozhodnuto, eliminace na jeden pokus
se opakuje tak dlouho, az je rozhodnuto.

Finale zahajuje soutézici hra¢ s nejnizSim poctem uspésSnych pokusti ze tii postupujicich hraca
z kvalifikace. Pfi rovnosti bodii se poradi losuje.

Ve findle probiha soutéZ stejné jako v kvalifikaci. Stejné se provadi hodnoceni i stanoveni poradi
dopliikovym jednim pokusem.
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SoutéZ ve stielbé trestnvch hoda (Free Throws):

Pfihlaseni soutézici nastupuji do kvalifikace o postup do findle soutéze ve stfelbé trestnych hodi
Vv poradi, jak jsou zapsani v ptihlasce do této soutéze.

Prvni soutézici vykona dva pokusy bez ohledu na to kolik, z nich proméni. Kazdy dalsi soutézici musi
proménit ze svych dvou pokusu tolik, kolik jemu pfedchazejici soutézici. Pokud se mu to nepodafi, je
vyfazen ze soutéZe.

Nasledujici soutézici opét vykona dva pokusy bez ohledu na to, kolik z nich proméni.

Do finale postupuji tii posledni soutézici, pricemz se v kvalifikaci soutézi az do kone¢ného rozhodnuti,
aby bylo stanoveno potadi soutézicich ve finale.

Ve finale se nastupuje do soutéze v poradi z kvalifikace s tim, ze zahajuje vitéz, po ném druhy a tieti
soutézici z kvalifikace. Vyhrava ten soutézici, ktery vytadi své dva soupere.

Casové naroky na dovednostni soutéze:

Dovednostni soutéze jsou organizovany tak, aby odpovidaly ¢asové jednotce na jedno utkani turnaje.
Pii méfeni ¢istého ¢asu hry (10 minut dle pravidel FIBA), je to cca 20 minut hrubého ¢asu.

Rozpis utkani na turnaji stanovi zacatky kvalifikace jednotlivych soutézi i finale.

Poznamka:
Dovednostni soutéZze nemusi byt na jednotlivych Turnajich vyhlaSeny ve vsech disciplinich nebo

vSech kategoriich. Rozhodnuti o zruseni dovednostni soutéze zalezi na poctu piihlasenych hrac,
pfipadné na ¢asovych disproporcich.
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